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LOADING
INSTRUCTIONS

DISK VERSION:

Insert disk side A and
type LOAD “*”,8,1
(RETURN)
WINTERCAMP will load
automatically.
WINTERCAMP is a
multi-load game: follow
all on-screen
instructions to play.

CASSETTE VERSION:
Insert tape into tape
player, making sure it's
rewound on Side A.
While holding down the
SHIFT key, press
RUN/STOP. When the
screen prompts you,
press play on your
player.

WINTERCAMP is a
multi-load game, follow
all on-screen
instructions to play.

THE SCENARIO

Because of his heroic actions while recovering the flag for Camp
Wot’A’Dump’s opening ceremony, Maximus Mouse has been offered the
job of Rescue Ranger at the winter resort of Camp Nice’N’icey, a
position he has gratefully accepted.

Immediately on starting his first tour of duty Max spots a pebble on top
of a far-off mountain. Heading towards the pebble is a large bird. It
doesn’t take him long to realise that should the bird collide with the
pebble the resulting avalanche would be disastrous for the camp, and so
he sets off to remove the pebble.

Because of the urgent nature of Max’s task you have been recruited as
his assistant, and as such it is your job to offer guidance and physical
assistance when required, leaving Max to take care of all the dangerous
tasks...

GAME CONTROL

Joystick Port |

Space Bar ........... Weapoh Select
Run/Stop............. Pause
CBMKey............ Music on/off
GAMEPLAY

Stage 1: SKATE SCHOOL

Before being allowed to start his first patrol Max must prove he is up to
the job by earning an advanced skating proficiency certificate at the
camp’s skate school. He must do this by winning three short races
against different opponents.

Tip: Don’t panic. A gentle wiggle of your waggler, building to a
steady rythm is all that's needed to keep the waggle pointer under the
correct icon.

Stage 2: THE ICE PATROL

This is Max’s first duty as a Rescue Ranger. During this stage Max will
be required to rescue anyone in trouble. The type and number of rescues
is indicated in the top right status panel. It is here that he first notices the
bird heading towards the pebble. He must complete this stage before the

camp is engulfed by an avalanche. Along the way are various items to
~help him in his quest, among which are Red Cross flags which will earn

him extra time. In the early stages of the game hints as to the correct
items to use will be shown in the bottom right of the screen.

Tip: Perform as many rescues as possible because the end of
level nasties’ strength is increased proportionally according to the
number of failed rescues. Max can skate almost as fast as a magazine
reviewer heading towards his local pub, it is not advisable to go this fast
unless you know the course.

Stage 3: THE SNOWBALL FIGHT

After his successful ice patrol Max is directed to the river patrol section,
but before he can get there he is ambushed by a group of playful bears
who don't realise the importance of Max's mission.

Tip: Red bears are more trouble than yellow bears and are
therefore the priority target.




THE CREDITS

WINTERCAMP is another in an on-going series of
software entertainment products to thrill and
captivate and is brought to you by
THALAMUS EUROPE

Game conceived and created by:

John Ferrari Concept, code & graphics; Max’s dad
Dave ‘JLG’ Birch Mr T himself
Mark ‘Tra-la-la’ Clements Two fab tunes & fx
Andy ‘now you see it, now you don't’ Roberts
Loading screen and mega logo
Oli ‘spray it again Sam’ Frey Design & packaging
Richard ‘the Champ’ Showell Ice cavern concept

With special thanks to Robin Hogg for guidance
beyond the call of duty, who has since disappeared
off the face of this earth and is believed to have been
kidnapped by aliens and transported to the planet
Rigel in the constellation Orion.

Thanks also to Pauline, Majo, Cal, Tony, Vicky,
Billie, Bobbie, Luke, Kyle, Alan, Jarred and David,
for having absolutely nothing to do with this game.

Final word from Mr ‘T" himself — Another man who
had nothing to do with the game is Barry Graves...
Barry who?? | hear you all ask, well, that's what we
all say up at Malshanger Football Club... Hello Paul,
Hargy, Rodney, Snowy, PJ, Stevie, lzzy, Longy,
Metz, Kerly (you old greaser), Graham, Gravesy 1
and Gravesy 2, Smithy, Litch the Boss, Nick, Fred,
John and big Nige...Be there or...J.L.G.




Zu Begmn des Levels werden ihm Hmwelse fiir die richtige Anwendung

\ d [ )
J I der Hx!fsmlttel am unteren rechten Rand des Bildschirms angezeigt.

Die Vorgeschichte o - 1
Aufgrund eines heroischen Einsatzes, die Flagge fiir die . - .
Er6ffnungszeremonie des Camps zuriickzugewinnen, X wird | rouilli .
wurde Maximus Maus die Stelle des Rettungs-Rangers beweisen, daB er sei , rd. Dazu muB er sich die
im schonen Winter-Camp “Hiibsch Eisig” angeboten. Auszeichnung * “M ster:' n’ .

Diese erhalt nnen gegen verschiedene |
Ein Job, den er dankbar annahm. Gegner antri . , |

i ein Sp:eietester
en ) strebt, um die
sprecherm von Thalamas Doch es ist nicht
fehlenswert so schnell zu fahren auBer ;wenn man die Strecke

uillie anzutreten, muB er |
" erwerben

Bereits nach Antritt seiner Stelle entdeckt Max dank Unser Tip: und Her mit Deinem |
seiner GewiBenhaftigkeit auf der Spitze des Berges eine Joystick 1 jehen. Das ist alles, 'efkennen wre wueh’ug Maxs Mnssmn :st
Kugel und einen groBen Vogel, der auf diese Kugel was es @enStellungzuhalten
zufliegt. - ‘ ! r Tip: D:e roten Biren bedeuten groBere Schwzengkelten als die

, gelben sollten also das Hauptziel sein.
Max braucht nicht lange, um zu erkennen, wenn der . ;
Vogel mit dieser Kugel zusammenstoBt, eine Die Eispatrouillie umdieseTauﬂston ) Level 4
katastrophale Lawine ausgeldst wiirde. Das beliebte ' -
Camp ist in Gefahr, also begibt sich Max flugs auf den Dies is !

Ranger. Sein Auftrag liegt darin, F ‘;fBaatromllie (Motto: Wer im Winter badet hat Probleme...)

Weg, um diese Schneekugel zu entfernen. jeden d ‘und Anzahl der Rettungen
wird n diesem Level erkennt ( ZU unserem Hauptgeschéft: Rettungen mlt Zeitlimit. Wiederum
Aufgrund der wichtigen Aufgabe, die Max zu erfiillen | Max chneekugel zufliegt. Diese ~ kdnnen Hilfsmittel gefunden wefden Dsesmal in Korben die
hat, wirst Du als sein Assistent eingesetzt. Das bedeutet, Aufg - einer Lawine begraben | ;‘Vgrbgm‘emen - .
daB Du Dich natiirlich auch korperlich einsetzen muBt, wird. j ‘ .
wenn dies verlangt wird. Also in die Hande gespuckt und , die ihm helfen werden, | Unser Tip: Drei Dmge smd unverz:chtbar um diesen Level zu erfiillen:

los. Ihr kdnnt eure Miltter aber bereits schon beruhigen, | seine Aufgabe zu losen — darunter auch die Rot Kreuz-Flagge, welche ~ Der FuBball, das Glas Honig und die Fischerrute, welche am ersten
denn alle gefahrlichen Aufgaben werden Max tiberlaBen. | ihm Extrazeit verschafft. ‘ . i WabBerfall gefunden werden kann.



WIR DANKEN

WINTERCAMP is ein weiteres Produkt in der Serie
von Unterhaltungs-Software, die begeistert und
erstaunt; eine Schépfung von

THALAMUS EUROPE
Spielkonzept und Produktion:

John Ferrari Konzept, code & graphics; Max’s Vater

Dave ‘JLG’ Birch Mr T himself

Mark ‘Tra-la-la’ Clements Zwei fab tunes & fx

Andy ‘mal siehst du's, mal wieder nicht’ Roberts
Loading screen und mega logo

0li ‘spriih's nochmals Sam’ Frey Design &
Verpackung

Richard ‘the Champ’ Showell Ice cavern Konzept

Speziellen Dank an Robin Hogg fiir die Hilfe, tiber
das gewiinschte hinaus. Er ist seit geraumer Zeit
verschwunden, und man glaubt, daB er von Aliens
gekidnappt und zum Planeten Rigel in der Orion-
Konstellation verschleppt wurde. Phew...

Vielen Dank auch an Pauline, Majo, Cal, Tony,
Vicky, Billie, Bobbie, Luke, Kyle, Alan, Jarred und
David, dafiir, daB sie iiberhaupt nichts mit diesem
Spiel zu tun hatten.

Level5 ,
» Eishthle (Zuhause bei Mr. Yeti...)

, aB Max semen Fall stoppt um nicht zu tief in dBﬂ
{irzen, denn damit ware er fiir immer verloren. Dann
h drauBen finden. Gliicklicherweise trifft er auf
der im Gletscher seinen Geschaften nachgeht Es
einem hilft, wenn man ihn fragt.

Tip: Schau, hdre, und erinnere Dich.

ymllie (Es rollt sich besser als Kugel )
6 Auigaben in diesem Spiel: Es sind keme e
sich zu beweisen oder Dinge einzusammeln, die

s kommt nur darauf an, an den FuB des Bergr
vor die Musik fertiggespielt hat. .

U vergroBem indem Du durch einen Schneemann hmdurch

Hmderms 2 rollen und zu stoppen, und dann |
aken um zu sprmgen Das wird Max bescf;leun'

‘ die Rampen, um' tiber die Hindemiﬁe 2zu springen.

Al Max aus seinem Kanu steigt, féllt er durch den Schnee in eme:;

Uns Tip Phys:ker haben herausgefunden, daB groBe Schneebéllef :
schneller als kleine rollen. Der Nachteil von groBen Schneebéllen ist
aber, daB sie sich nicht so leicht steuern lassen. Deinen Schneeball

Level 8
Die letzte Kietterpartie (Alles Gute liegt nur oben...)

Max’s Ziel ist in Sicht — eine kurze Kletterpartie zur Schneekugel, und
seine Mission rst beendet.

Unser Tlp Tui uns le:d ‘d h ﬁps wurden dle Sache zu einfach machen

In the improbable event of this product being faulty, p!ease return it to the

~ original place of purchase.
' Audmwsua] coacept. ,

1 Satum House, casxm‘ m Aldermas
. Bagle

3

Unauthonsed copymg, hmng, tendmg, munching, pubhc performance and

broadcasting of this product are strictly prohibited.



SCENARIO

Grazie alle sue azioni eroiche per recuperare la bandiera

da far sventolare durante la cerimonia di inaugurazione
del “Campeggio ‘A’", al Topo Maximus é stato offerto un
lavoro come Ranger del campeggio invernale
“Ghiacciolo”, posizione da lui accettata con
riconoscenza. Ma non appena Max si accinge a compiere
il primo giro di perlustrazione, si accorge che un gran
masso si & staccato dalla cima di una montagna poco
distante dal campeggio. Guardando nella direzione
opposta, scorge un grande uccello, il cui volo sembra
essere proprio diretto verso il masso. Max in pochi
secondi si rende conto che se il pennuto si andasse a
schiantare contro il sasso, questo potrebbe rotolare a
valle, causando una disastrosa valanga che
distruggerebbe il campeggio. Di conseguenza, I'eroico
Ranger si avvia alla volta della montagna, per rimuovere
questo tremendo pericolo. A causa dell'estrema urgenza
del compito di Max, siete stati reclutati come suo
assistente, e gli dovrete dare un valido aiuto fisico
quando ne avra bisogno, anche se sara il beniamino a
compiere tutte le imprese piu difficili.




CREDITI

WINTERCAMP , un altro guocho favoloso della
serie di prestigio da

THALAMUS EUROPE

John Ferrari, codice concetti e grafica, il
creatore di Max

Dave ‘JLG’ Birch, Mr T in persona

Mark ‘Tra-la-la’ Clements, due favolosi toni
musicali

Andy ‘ti vedo non ti vedo’ Roberts, schermi di
caricamento e mega logo

Oli ‘rispruzzalo di nuovo, Sam’ Frey, disegno e
confezione

Richard ‘il campione’ Showell, per I'idea della
caverna di ghiaccio

Speciali ringraziamenti a Robin Hogg, per la
sua guida oltre i limiti del possibile, che &
sparito dalla faccia della terra ed é ritenuto
essere stato sequestrato da alieni e trasportato
sul pianeta RIGEL, della costellazione ORIONE.

Grazie anche a Pauline, Majo, Cal, Tony, Vicky,
Billie, Bobbie, Luke, Kyle, Alan, Jarred e
David, per aver avuto assolutamente nulla a che
vedere con questo gioco.
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